
YURTRUS, le Putrescent, Dieu Orc de la Pestilence

Yurtrus est l'incarnation même des préceptes de destruction de toute forme de vie, mais également de la

terreur permanente dont l'ensemble dès orques fait les frais. Là où Shargaas symbolise la peur de ce qui

est tapi dans les entrailles de la terre, Yurtrus incarne la menace constante de la mort et des épidémies

avec laquelle les orques vivent tous les jours. Le Seigneur des Vers ne parle ni ne communique, mais il

est parfois réceptif aux prières et sacrifices visant à épargner un individu ou une tribu des ravages de la

maladie. On le dépeint tel un orque dont le corps, à l'exception des mains, est couvert de plaies

suppurantes.
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Histoire et relation

Hormis certains ordres monastiques, l'Église de Yurtrus n'est guère organisée et son clergé est dispersé

entre d'innombrables clans et tribus. Les prêtres du Putrescent sont rarement des chefs tribaux, mais la

terreur qu'inspire leur dieu leur confère une grande indépendance. Les membres du.clergé sont les

intermédiaires entre la tribu et Yurtrus, et ils interviennent quand la communauté est victime d'une

maladie ou d'une véritable épidémie. En outre, les prêtres de Yurtrus disposent du corps des morts, qu'ils

aient succombé face a la maladie, au combat ou à la vieillesse (ce qui est des plus rare). L'Église de

Yurtrus est également responsable de la supervision des stocks de nourriture de la tribu, déterminant

quand la viande est trop pourrie ou l'eau trop souillée pour être avalées. Ainsi, certaines tribus ont

entrepris de vénérer le Seigneur des Vers en qualité de divinité de la nourriture et de la santé afin de

l'apaiser.

Les prêtres et adeptes de Yurtrus prient au crépuscule pour obtenir leurs sorts. L'Église reconnaît deux

grands jours sacrés. Le premier, connu sous le nom de cérémonie de la Contagion, est célébré durant la

Longue nuit (le solstice d'été). La contagion du dieu prend alors naissance, entraînant le monde de la vie

dans une interminable spirale qui mène inexorablement à l'hiver et à la fin de l'année. Après une série de

sacrifices sanglants destinés à protéger les orques des ravages de la maladie, les prêtres de Yurtrus partent

à l'aventure, répandant maladies et mort de par le monde, plus particulièrement parmi les autres races. Le

second jour sacré, appelé la Mort putrescente, est célébré au soir d'Hiver fatal (le solstice d'hiver). Durant

cette nuit-là, le clergé de Yurtrus salue la mort du monde, symbolisée par le sacrifice dé créatures

intelligentes issues d'autres races. Lès sacrifices sont généralement offerts au Seigneur Putrescent en

inoculant une maladie particulièrement horrible aux victimes. De nombreux prêtres se multiclassent en

assassins, disciples divins ou moines.

Culte et clergé

De par sa nature même, Yurtrus n'entretient guère de relations avec qui que ce soit. Il offre son soutien

silencieux à Shargaas lorsque celui-ci tente de contrebalancer l'influence des trois dieux orques de la

guerre. Le Putrescent entretient certainement des liens avec les autres dieux de la mort et de la maladie,

comme Talona, mais peut-être s'agit-il davantage d'une rivalité que d'une alliance réelle. A l'instar du

reste du panthéon orque, Y'urtrus déteste les nains, les elfes et les gobelins, et il s'oppose à eux dès que

l'occasion se présente.

Dogme
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La mort est inévitable et finit toujours par prendre la vie. Les ravages d'une épidémie ne sont rien d'autre

que la mort emportant des victimes qui ne sont pas tombées au combat, ce qui leur permet plus ou moins

de choisir leur fin. On ne-peut éviter le contact des Mains Blanches qu'en s'inclinant devant le Seigneur

Putrescent et en implorant sa clémence. Cependant, la maladie peut s'attaquer à toutes les créatures

vivantes. Craignez-le, car la mort est tapie dans les ombres de la caverne de Luthic et elle frappera

assurément de nouveau.

Domaines : Destruction, Mal, Mort, Orques, Pestilence, Souffrance

Armes de prédilection : mains nues
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