
Les Cavouineurs sont un groupe d'individus rencontré pas les PJs qui les ont aidé à descendre dans

les entrailles de Sigil.

Historique

De  l’avis  d’un  rabatteur affranchi, il est possible de rencontrer les cavouineurs autour du Bureau de

l’Hygiène. Ils y font des passages réguliers avec des restes des rats, insectes géants et autres

monstruosités qu’ils ont abattus dans les souterrains de la ville (c’est avec les primes proposées pour

l’extermination de ces bêtes qu’ils financent leurs expéditions).

Le leader de cette compagnie, Gilbertus, doit avoir une trentaine d’années. Comme les autres, il est

courtaud, très trapu et parle avec un accent à couper au couteau. Les autres s’appellent Michelo, Lubin,

Génort, Hector, La Teigne (une femme rousse tout aussi musclée), Jonas, l’adepte acolyte de

Monseigneur Justin (le prêtre disparu de la communauté). Il apparaît que tout ce petit monde est très

croyant. En plus d’armes  lourdes     et d’armures épaisses,  ils  sont  équipés  de  gros sacs à dos, de

casques à pierre de lumière éternelle, de pioches, pelles, rouleaux de cordes, couvertures, sacoches pleines

de pitons, piolets, harnais,… Leurs chaussures à clous alourdissent leur démarche mais doivent  les  aider 

dans  leurs escalades.

Leur peuple est issu d’un monde primaire monothéiste, dont ils ont été chassés parce que leur croyance

était jugée hérétique. Ce monde avait subi par le passé des attaques répétées de démons, d’où leur

entraînement au combat, leur équipement militaire et magique important, et leurs croyances très fortes. Ils

pourront d’ailleurs raconter que leur arrivée à Sigil a été difficile, étant donnée l’omniprésence des

démons. Ils en ont exterminé bon nombre cependant, du temps de leur maître disparu, le chevalier Valigar

(un glorieux bariaure, qui voulait répandre le Bien dans le quartier).

Aujourd’hui, ils sont concentrés sur   la   recherche   de   leurs   amis disparus. En deux mois, ils savent

que certains doivent être morts, comme ils ont d’ores et déjà retrouvé trois cadavres dans les tunnels

sombres de Sigil. Mais tant qu’il leur restera de la force, ils continueront de descendre et savent qu’au

fond, certains  de  leurs  frères  sont toujours en vie.
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